BUD SOUCASTI

SLOVACKEHO
DIVADLA!

Gazdina roba / O
metodicky list
dramaticko-edukacéniho
programu

,Co je po jinych ludech, ti by kolikrate ¢lovéku srdce z
téla vyrvali a poslapali, kdyby sa jim dal...” Eva —
Gabriela Preissova

Témata

Slovacko v Rakousko-uherské monarchii, socialni role a spoledenské zuyky na konci 19.
stoleti, konflikt lasky a spoledenskych odekavani

Uréeno pro

8.a 9. rodnik 2§, s8

Délka programu.

4 x 45 min (plus 3@ min pauzy)

\/azba na inscenace Slovackého divadla

Program je moZné realizovat samostatné nebo na néj navazat navstévou inscenace Gazdina
roba. S Zaky/studenty ho mizete realizovat sami nebo si zavolat nase lektory.

mnnnn.sdplusko.cz

© 2025 Slovacké divadlo, EDUdrama - Uréeno pouze pro $kolni vjuku. Bez souhlasu Slovackého divadla nelze kopirovat, upravovat
ani wyuivat k realizaci workshoptl tieti stranou. Program vznikl za finanéni podpory Ministerstva kultury Ceské republiky.
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Gazdina roba — metodicky list k programu 2

Ocekavané vysledky uceni
© Zaci/studenti:

©

©

rozuméji pozadi pribé&hu, charakterizuji hlavni postavy a orientuji se v
konfliktu hry, umi jej struéné prevypravét (literatura)

&tou a interpretuji dramaticky text, rozlisuji rdzné ¢asti divadelniho textu
(replika, dialog, monolog, scénickd poznamka) a prevadéji je do jevistni
situace (literatura)

zasadi pribé&h do ramce Geskych zemi v Rakousku-Uhersku na konci 19. stoleti
a tehdej$iho zplsobu Zivota — prostor vesnice, bydleni, prace, rozdéleni dle
viry, majetku a pohlavi (dé&jepis)

oznadi v textu spoledenské normy a uvedou, jaké byly sankce za jejich poruseni
a chapou, jak mohly ovliviiovat chovani a jednani lidi (dé&jepis, literatura,
spolecenskovédni vzdélavani)

rozpoznaji tlak okoli a predsudky/nerovnosti v piibé&hu i v soudasnosti, umi
je pojmenovat a zaujmout k nim postoj (déjepis, literatura, spoledenskovédni
vzdélavani)

argumentuji a diskutuji — formuluji nadzor, uvadéji ddvody, v bezpedéi role
zaZiji obé strany konfliktu (rozviji schopnost tolerance)

pracuji v tymu, pirijimaji roli a prispivaji k spoleénému vysledku (domluva,
rozdéleni tkold, odpovédnost)

rozvijeji schopnost veiténi, spoluprace a kritického uvaZovani pfi praci v roli

poznaji literarni osobnost a tvorbu spjatou se Slovackem, posiluji vztah ke
svému regionu

© Program rozviji klidové kompetence akd/studenti:

©

©
©

k u€eni — Zaci/studenti propojuji historické a literarni poznatky s vlastni
zkusenosti a zaZitkem

komunikadéni — wyjadiuji a obhajuji nazor, diskutuji v roli i mimo ni

k feseni problému — zvazuji rizné moznosti rozhodnuti, hledaji argumenty pro
a proti

socialni a osobnostni — spolupracuji ve skupinach, respektuji odlisné nazory
obdanské — premysleji o hodnotach demokracie, o rovnosti prav, posiluji vztah
ke svému regionu

k podnikavosti — aktivné se zapojuji, hledaji kreativni resSeni problému,
pracuji s nejistotou, zkoumaji varianty

kulturni — poznavaji literaturu konce 19. stoleti, &tou a tvori scénické obrazy,
vyjadiuji se nejen slovem, ale i té€lem

© 2025 Slovacké divadlo, EDUdrama - Uréeno pouze pro $kolni vjuku. Bez souhlasu Slovackého divadla nelze kopirovat, upravovat
ani wyuzivat k realizaci workshopt ti‘eti stranou. Program vznikl za finanéni podpory Ministerstva kultury Ceské republiky.
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Gazdina roba — metodicky list k programu 3

Autorky metodiky

Daniela Evjakova, VVeronika Korinkova

Pripravilo Plusko Slovackého divadla ve spolupridci s EDUdramou za finanéni podpory
Ministerstva kultury Ceské republiky.

V programu jsou vyuZity texty z povidky a divadelni hry Gazdina roba od Gabriely Preissové
a tryvky ze scénédre Gazdiny roby v Gpravé Pavla Supiny pro Slovacké divadlo.

Nez zacnheme

Metodicky list programu Gazdina roba je tematicky vystavén piimo pro potieby vwyudovaciho
procesu. Program prenese G&astniky do Zivota na Slovacku koncem 19. stoleti, kdy v rolich
tehdejdi mladeZe zaZiji, jak spolefenské normy ovliviiovaly jejich Zivot, zejména volbu
partnera. Workshop je koncipovan jako ,navnada” ke &teni (nebo k navstéué divadla) -
Zaci/studenti rozkryji motivace hlavnich postav a konflikt dramatu Gazdina roba, ale
rozuzleni zUstava pouze v jejich interpretaci a ve volbé, kterou v ramei programu vymysli oni
sami. Po absolvovani programu si mohou hru doéist (je volné dostupna online) nebo navazat
hav§tévou inscenace ve Slovackém divadle.

I kdyby se Zaci/studenti rozhodli hru nedoéist ¢i do divadla nejit, maji si co odnést z prace
s textem, ze hry s lidovou slovesnosti (kviz slovackych slov), ze seznadmeni se Zivotem na
Slovacku koncem /9. stoleti i ze zaZitku z inscenovani dialogu Evy a Manka. Prokazan je také
pozitivni vliv metod dramatické vychowvy na klima ve tridé a na rozvoj klicovych kompetenci
2ak(/studentd. Udastnici vnimaji udalosti v prib&hu Gazdiny roby o&ima swych postav a
proZivaji je aktivné — pohybem, slovem i emoci. Takovy zdZitek v nich zlstava déle nez pouha
preétena informace.

Program je stavén do blokd jako projektové vyucovani. Je mozné ho realizovat veelku

(6 x 45 min), rozdé&lit jej na mensi &asti, nebo podle potireby pouZit jen vybrané aktivity.
Pokud byste wybirali jen €asti programu, nevynechejte zavéreénou reflexi. Je dilezité
vytvorit prostor pro shrnuti a zpétnou vazbu; pro reflexi aktivit a sdileni spoleénych
poznatka nebo pocitl z programu. Reflexe umoziiuje uvédomit si 1épe smysl prozZité aktivity
nebo situace, uéi studenty formulovat své nazory, uéi toleranci (kaZdy mulZe situaci
reflektovat jinak) a také dava pedagogovi potiebnou zp&tnou vazbu, co ve skupiné funguje

vice, co méné, co bylo jasné, co naopak tieba pristé zkusit jinak.

Pokud byste méli zajem o realizaci programu nasimi lektory, nevahejte nas kontaktovat —

radi k Vam prijedeme. \V opaéném pripadé vérime, Z2e \VVam aktivity uvedené v tomto
metodickém listu poskytnou inspiraci pro praci se 2aky a studenty (dale jen studenty).

© 2025 Slovacké divadlo, EDUdrama - Uréeno pouze pro $kolni vjuku. Bez souhlasu Slovackého divadla nelze kopirovat, upravovat
ani wyuzivat k realizaci workshopt ti‘eti stranou. Program vznikl za finanéni podpory Ministerstva kultury Ceské republiky.
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Gazdina roba — metodicky list k programu 4

Prostor a pomucky

Pro realizaci programu. je tifeba prostor umoziujici volny pohyb, s Zidlemi nebo podsedaky
umisténymi po obvodu mistnosti, které budou slouZit pro studenty. K plnéni tkold je nutné
mit predem piipravené textové piilohy a potirebné pomuicky.

© Rekvizity, pomdcky a kostymové znaky
© krojowy Satek

klobouk

rehtacka

2 rizné barevna klubka vlny

mapa

dobowy hrnidek s knofliky

reproduktor se staZenou lidovou hudbou

samolepici listecky

e ocCcoOoCQQOC

6 x pero nebo tuzka
© 13idle
© Textové piilohy

©

Seznam slov z lidového prostiredi — nadavky

Texty ,Budovy a mista na vsi”

Obrazova priloha ,Budovy a mista na vsi”

Seznam praci na gruntu (karti¢ky dle roénich obdobi)
Uryvky ze scénai‘e 1-6

6 x Seznam norem pro studenty

Dialog Evy a Manka pro studenty

Dialog Evy a Manka pro lektora

e oCoOoCOCC

Cisté papiry A5 na prredstavu partnera

© Utrzky pro zapis snt a strachl Evy a Me$janovky
© Technicky baligek
© lepici paska, ntGZky

© Hudba

© 1lidova cimbalova hudba ze Slovacka (tahla 1, tahla 2 — ti‘eba ,Ta nada
lavedka”, k tanci ,sedlcka”, dalsi)
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Gazdina roba — metodicky list k programu 5

PRUBEH PROGRAMU

© 1. Vstup do programu / rozhovor v
kruhu

Popis aktivity

Studenti se usadi do kruhu, lektor predstavi pribéh programu a Gvodni vychodiska,
klade otazky, aby rozproudil rozhovor: Vite, proé jsme se tu dnes sesli? Co si myslite,
Ze vas Seka? Lektor vyzyva k vstiicné pozornosti (hehodnotime navrhy spoluzakdy, jde o
improvizaci, nepi‘edpoklada se perfektni formulace nebo predvedeni) a otevi‘enosti ke
hre.

© 2. Uvodni hra - ,Molekuly”/
zahrivaci hra rozdélujici do skupin

Pomicky — lidova cimbalova instrumentalni hudba ze Slovacka (k tanci)

Prvni kol — hra Molekuly
Popis aktivity

Na Gvod se studenti rozehiivaji hrou Molekuly. Pohybuji se po prostoru a na povel lektora
se shlukuji co nejrychleji do skupinek podle vyvolaného &isla (napt. pii povelu ,dva”
vytvoii dvojice apod.). Pro stardi roéniky lze volit i jinou pohybovou aktivitu.

Druhy Gkol — variace hry Molekuly - ,Zvifata na statku”
Popis aktivity

do prostifedi moravské vesnice na konci 19. stoleti. USastnici se v prostoru voln& pohybuji a
na pokyn lektora se ,proméniuji” v hospodarska zvirata z jednoho statku. Jejich tkolem je co
nejrychleji se seskupit do uréeného podétu ,pribytkd” (stdji, ohrad, chlévl apod.) tak, aby v
kazdé vzniklé skupiné byl stejny pocet zvirat. Studenti zvirfata neilustruji, pouze se fadi do

skupin jako pfi predchazejici hre.

© 2025 Slovacké divadlo, EDUdrama - Uréeno pouze pro $kolni vjuku. Bez souhlasu Slovackého divadla nelze kopirovat, upravovat
ani wyuzivat k realizaci workshopt ti‘eti stranou. Program vznikl za finanéni podpory Ministerstva kultury Ceské republiky.
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Gazdina roba — metodicky list k programu 6

Lektor vZdy vyhlasi zadani formou situace, napft. ,Koné z gruntu jdou do 6 staji.” Studenti se

poté rozdéli do Sesti skupin a sami si rychle dopoégitaji, kolik ,koni” ma byt v kazdém boxu.
Pokud nékdo ,prebyva”, mdze si vybrat, ke komu se priradi.

Priklady zadani, kterd lektor postupné vyvolava:

© kravy do jedné stodoly
koné do 6 staji
prasata do 8 chléva
ovce do 2 ohrad

kralici do 1@ kralikaren

00 O0O0O0

slepice do 3 kurnika

Hra konéi, kdyZ vzniknou tii skupiny.

© 3. Rodinny kviz

Pomucky — seznam slov z lidového prostredi, dobovy hrni¢ek s knofliky
Popis aktivity

Lektor ponecha studenty ve tiech vzniklych skupinach a navaZe kratkym wypravénim
sezhamujicim s pozadim pirib&hu Gazdiny roby. Pripomene, Ze se v ném objevuji razné
socidlni vrstvy — bohati, chudi a Femeslnici jako stfedni vrstva. Nasledné studentiim
habidne moZnost ,zabojovat” o titul nejbohat$i rodiny v prib8hu (s dovétkem, Ze ve
skutetnosti tehdy nebylo b&Zné svou spolefenskou vrstvu zménit, protoZe &lovék v ni

zpravidla zGstaval podle toho, do jaké rodiny se narodil).

Aktivita probiha formou kvizu - lektor postupné rika slova z lidového prosti'edi a nareéi.
Kdokoli ze skupiny, kdo vi, co slovo znamena, piihlasi se a po spravné odpovédi ziska pro
svou skupinu bod v podobé& knofliku. Knofliky udé&luje druhy lektor (motiv knoflik(l je
zamérny — souvislost se objasni pozdéji, protoZe hlavni postava piibghu je krejé¢ova). Skupina
s nejvy$8im podtem knoflikl se stava ,nejbohatsi rodinou” v prib&hu. Na konci kvizu lektor

v8echny knofliky opé&t vysbira.

Slova do kvizu

Grunt (statek), oharek (okurka), legatka (2idle), pantok (sekyra), gazdina (hospodyné), gagor
(krk), erteple (brambory), cap (kozel), klebetnice (drbna/pomlouvadka), drkotnica (drbna),
bedat (plakat), naduty (py3ny), suZovat (trapit), lepanec (pohlavek), fitrén (rozum), futra

© 2025 Slovacké divadlo, EDUdrama - Uréeno pouze pro $kolni vjuku. Bez souhlasu Slovackého divadla nelze kopirovat, upravovat
ani wyuzivat k realizaci workshopt ti‘eti stranou. Program vznikl za finanéni podpory Ministerstva kultury Ceské republiky.
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Gazdina roba — metodicky list k programu 7

(zarubné), galan (pritel/partner), frisko (8iperné, mritné), habadéj (mnoho), jizba (svétnice),
kotrba (hlava), ponk (pracovni stdll), potmé&lach ($ibal), piksla (krabice), tot (tady), totkaj
(nedavno), henkaj (tam, tamhle), véil (hned, ted), sedlcka (lidovy tanec), ugicka (12ice), turkyn
(kukurice), 2ufan (nabé&ractka), plesddéit (udefit), jarek (prikop), pentle/pantle (stuhy), naves
(vesnické ,namésti”), dosky (svazany rakos/orobinec, nékdy slama jako stie$ni krytina),
havrati (kryty prajezd u domu), zesumirovat (promyslet), Snuptychl (kapesnik).

© 4. Slovacka vesnice 1889

Pomuicky — texty ,Budovy a mista na vsi”, obrazova priloha ,Budovy a mista na vsi’, mapa

veshice

Prvni akol - Prostor v divadelni hre / storytelling,
rozhovor a prerozdéleni skupin

Popis aktivity

Lektor uvede, Ze prostiedi v divadelni hi‘e neni libovolné — v divadelni hi‘e je uréuje autor.
Pokud by studenti hru inscenovali, museli by z textu vyt&Zit co nejvice informaci o tom, kde
se dé&j odehrava a co je ,na scéné&”, poté by mohli zamér autora ménit dle vlastni interpretace.
Prvnim Gkolem je ale pochopeni hry, jak ji napsal autor. Nasledné otevi'e kratky rozhovor o
tom, jak vypada text divadelni hry a jak je usporadany — pripomene, Ze se v ném objevuji
monology, dialogy a scénické poznamky. Studenti dostanou kol naslouchat ukazce a poté
spolecné urdit, o jaky typ textu §lo a jaké informace o prostoru z néj 1ze vyéist.

Lektor preéte pruni scénickou poznamku hry Gazdina roba:

Naves slovenské dédiny. Nalevo hospoda a vpredu v postrani Evina chalupa; napravo
statek Me$janych. U hospody v pozadi strom s lavidkou. Slavi se hody. Z hospody se

ozyva tlumena hudba a Sum.

Rozhovor v kruhu

Po preéteni nasleduje rizena diskuse — studenti pojmenuji, Z2e §lo o scénickou poznamku, a
sdileji, co konkrétné v textu zachytili - jaké stavby a mista se v prostoru nachazeji, co je

vidét, odkud se ozyvaji zvuky, jakou situaci autor vykresluje (slavnost, hody, ruch na navsi).

© 2025 Slovacké divadlo, EDUdrama - Uréeno pouze pro $kolni vjuku. Bez souhlasu Slovackého divadla nelze kopirovat, upravovat
ani wyuzivat k realizaci workshopt ti‘eti stranou. Program vznikl za finanéni podpory Ministerstva kultury Ceské republiky.
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Gazdina roba — metodicky list k programu 8

Prerozdéleni skupin

Lektor avizuje aktivitu, ve které si spoledné tuto vesnici postavi, ale je potieba nejdiiv ifict
néco vic o danych rodinach. Z kaZdé rodiny se 1-2 &lenové piresunou do nové skupiny, protoze
tam travi vic &asu, neZ doma. Vznikne tak skupina v hospodé. Stejné tak se 1-2 &lenové z
kazdé rodiny presunou do kostela. Dalsi 1-2 €lenové z rodin vytvoii skupinu na navsi (pokud
je potieba pracovat s mensim podtem skupin, 1ze naves vynechat). Celkem tak vznika pét a2
Sest skupin — bohati, chudi, femeslnici, hospoda, kostel (pripadné naves). Lektor zdlrazni, Ze
i ¢lenové hospody a kostela si v dalsich tlkolech nesou swvij putvod (pochazeji z bohaté /
Ffemeslnické / chudé rodiny).

Druhy Gkol — pfiprava na obraz vesnice / prace s textem
ve skupiné

Popis aktivity

Lektor rozda jednotlivym skupinam kratké texty a obrazové piilohy, které popisuji, jak vypada
prostor, ve kterém se jejich skupina nejéastéji ,nachazi” (napr. bohaty dim katolikd, chudy
dim, ddm Femeslnikil luterand, hospoda, kostel a naves). Ukolem studentt je ve skuping
predist text a vytvorit 2ivy obraz — souso$i z vlastnich t&l — které vystihne jejich objekt nebo
prostiedi — jak ,to u nich” wypada, pripadné jaky typicky prvek je pro dany ddm &i misto
charakteristicky. Lektor zdlrazni, Z2e studenti neztvariiuji lidi, ale vyhradné& budovy nebo
specifické nezivé objekty (napf. ¢asti stavby, vybaveni, typicky detail). Skupiny mohou
pridat zajimavy detail, ktery vychazi z textu nebo obrazové prilohy.

Na pripravu maji skupiny pribliZné 5 minut. Lektor b&hem prace obchazi jednotlivé skupiny,
pomaha s porozuménim textu a v pripadé potieby dovysvétluje zadani.

Treti ukol — obraz vesnice / Zivé obrazy budov
Popis aktivity

Kazda skupina postupné kratce predvede svlj Zivy obraz, ostatni mohou hadat, co vidi.

Zastupce prezentujici skupiny nakonec prozradi, jaky objekt &i prostor ztvariuje.

© 2025 Slovacké divadlo, EDUdrama - Uréeno pouze pro $kolni vjuku. Bez souhlasu Slovackého divadla nelze kopirovat, upravovat
ani wyuzivat k realizaci workshopt ti‘eti stranou. Program vznikl za finanéni podpory Ministerstva kultury Ceské republiky.
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Gazdina roba — metodicky list k programu 9

Skupiny se poté rozmisti v prostoru tak, aby vytvorily pGdorys/obraz vesnice, a jejich Zivé
obrazy do sebe zapadly jako jednotlivé dasti jednoho celku. Lektor pii tom dopliuje kontext
a vyzham jednotlivych mist:
© Naves je centrum vesnice, kde se lidé potkavaji, predavaji si novinky a
poFé.daji osla\/y Je tu ,,spousta oc“:i” - c“:lovék je na navsi vidy vidét a do jisté
© Kostel funguje jako jakési ,hodiny” obce. Zvony nefidi jen denni rytmus a
svolavani lidi z pole, ale u kostela se odehravaji i daleZité udalosti — svatky,
kity, svatby.
© Hospoda je spoletenské centrum — domlouva se tu prace, $ifi se zprawy,
vznikaji pratelstvi i spory a veder se tu &asto tancuje.
© Bohaty diim - bohaty sedlacky dim ukazuje silu rodu — velky dvdr, na zdech
obrazky svatych a malovany nabytek vypovidaji o majetku, postaveni i
hodnotach. Zde bydli rodina Mes§janych.
© Chudy dim - chudy domkai'sky ddm ma jen jednu jizbu a predsin, kde spavaji
zvifata. V jizbé€ se vaii, pracuje i spi pohromadg; vyzdoba je stfidma, nebot’
jsou to luterani (evangelici). Dcera Eva rodinég privydélava $itim.
© Diim femeslniki — dim kosugnika je zaroveri dilna otevi‘end k ulici — prace tu
2ivi rodinu a pirind$i ji respekt stifedni vrstuy. Vyzdoba je stiizliva, nejsou tu
vsSude obrazky svatych, nebot’ Samko, ktery zde bydli, je luteran stejné jako Eva.

Ctvrty kol — budovy na mapé vesnice / lepeni na mapu

Popis aktivity

Lektor navaZe na vytvoreny Zivy obraz vesnice praci s mapou/pldorysem. Mapu muaze lektor
predmalovat na velky papir, nebo ji mohou wytvorit spolu se studenty. Skupiny maji za tkol

on

umistit ,své” budovy na mapu tak, aby vzniklo prostorové uspoiadani vesnice.

Skupiny se stiidaji, jejich zastupci prichazeji k mapé a lepi/umist'uji prislusné karticky

budov na zvolena mista. Lektor mlze pribézng kratce komentovat logiku rozmisténi (blizkost

navsi, vazby na ddlezité budowvy apod.) a udrZuje rytmus aktivity.

© 2025 Slovacké divadlo, EDUdrama - Uréeno pouze pro $kolni vjuku. Bez souhlasu Slovackého divadla nelze kopirovat, upravovat
ani vyugivat k realizaci workshopt ti‘eti stranou. Program vznikl za finanéni podpory Ministerstva kultury Geské republiky.
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Gazdina roba — metodicky list k programu 10

© 5. Den na vsi / prace ve skupiné,
simultanni improvizace postojem

Pomuicky — 2 x seznam praci na gruntu (rozstiihany na karti¢ky dle roénich obdobi), lidova
cimbalova hudba ze Slovacka (tahla 1)

Prvni kol — &éteni seznamu praci v roénim obdobi /
prace ve skupiné

Popis aktivity

Studenti uZ maji jasno v tom, do jaké ,rodiny” patii a jaky je jejich dam &i misto, kde travi
nejvic dasu. Lektor navaZe tématem kaZdodennosti — co lidé na slovacké vsi na konci 19.
stoleti délali b&hem roku a jak mohl vypadat jejich obydéejny den. KaZda skupina si vylosuje
kartitky se seznamem typickych praci a é&innosti pro jedno roéni obdobi
(jaro/léto/podzim/zima). Obdobi se mohou opakovat, mtZeme mit tfeba dvé zimy, proto
mame karti¢ky pripravené dvakrat.

Druhy uGkol - &asosbér / simultanni improvizace v
prostoru

Popis aktivity

Lektor pozZada studenty, aby se rozmistili do prostoru tak, aby kolem sebe méli dostatek
mista. Pripomene, 2e ted budou pracovat s predstavou jednoho dne svého vesnického
obyvatele — v roénim obdobi, které jejich skupina vylosovala. Poté lektor vysvétli princip —
bude rikat jednotlivé asové body béhem dne a studenti budou svym té€lem - jako socha —

vyjadrovat, co jejich postava v danou chvili déla. Kdo chece, mlZe sochu jemné rozpohybovat.

Lektor wyzve studenty, aby zavieli oi, a predstavili si svého obyvatele. Domluvi se, Ze
obyvatel je stejné stary jako oni. Nejprve studenti vymysli pro svého obyvatele jméno (takové,
jaké by mohli mit mladi lidé na Slovacku na koncil9. stoleti). Aktivitu je zahajena pusténim
lidové hudby.

© 2025 Slovacké divadlo, EDUdrama - Uréeno pouze pro $kolni vjuku. Bez souhlasu Slovackého divadla nelze kopirovat, upravovat
ani wyuzivat k realizaci workshopt ti‘eti stranou. Program vznikl za finanéni podpory Ministerstva kultury Ceské republiky.
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Gazdina roba — metodicky list k programu 11

Casova osa, kterou lektor postupné vyvolava:

© noc (postavy spi — kdo nechce leZet, miZe spanek naznacéit ve stoje, napr.
svéSenou. hlavou)

4:30 (Budi se uz né&kdo?)
6:00

10:00

12:00

15:00

20:00

23:00

oo oOQOQCCo

\/ pribéhu lektor obdéas vstupuje do hry kratkymi podnéty, které pomahaji prohloubit
predstavivost a atmosféru. PoloZi ruku na rameno nékterému ze studentd a dopta se na jeho
predstavu:

© ,Covidig?”
© .Co sly8ig?”

© | Co citig?”

PRVNI PAUZA - 5 min (0:45-0:50)
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IT.

© 6. Spoledenské normy v Gazding robég /
tvaréi prace s textem ve skupinég, razeni
postav na mapu

Pomuicky — Uryvky ze scénaie 1-6 (v piipadé 5 skupin se pouziva sloudeny tryvek 5.-6.), 6 x
sezham norem pro studenty, samolepici listedky a dvé rizné barevna klubka vlny

Popis aktivity

Lektor navaZe kratkym storytellingem — studenti uZ védi, kde jejich postavy Ziji, jaka byla
doba i co lidé b&hem roku a dne délali. Ted pirichazi daldi krok — porozumét tomu, proé lidé
jednali tak, jak jednali, co je ovliviiovalo a jakou roli v jejich rozhodovani hraly spoleéenské

normy a odekavani okoli.

Prvni Gakol — &teni aryvka z hry a prifazovani norem /
prace ve skupiné

Popis aktivity

Skupiny spoleéné &tou pridéleny uryvek, prevypravi si vlastnimi slovy dé&j a hledaji, jaka
spoletenska pravidla, ofekavani nebo tlaky se v situaci projevuji. Lektor b&hem prace
obchazi skupiny a podle potieby pomahaji navodnymi otazkami (napr. ,Pro¢ si Samko
netroufa oslovit svou vytouZenou?”’ apod.). Aktivita trva piibliZné& 6 minut (v&etné& rozdani a
podpory lektora).

Druhy tkol — spoleéné ¢teni ukazek / interpretace textu
jako reziséri a herci
Instrukce

Lektor navaze vyzvou ke sdileni, k jakym zavérim skupiny dos$ly. ProtoZe v8ak cely program
pracuje s divadelni hrou, prob&hne sdileni formou ,divadelni zkous$ky” — ve stylu herct a
rezisérd.

© 2025 Slovacké divadlo, EDUdrama - Uréeno pouze pro $kolni vjuku. Bez souhlasu Slovackého divadla nelze kopirovat, upravovat
ani wyuzivat k realizaci workshopt ti‘eti stranou. Program vznikl za finanéni podpory Ministerstva kultury Ceské republiky.
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Gazdina roba — metodicky list k programu 13

«2Zvolte si mezi sebou, kdo bude ve vadi skupiné reZisér a kdo herec. Herci nam ukazku
predtou a rezisér nam potom jednoduse, vlastnimi slovy vysvétli, o Sem ukazka je -
shrne, co se v ni stalo (hebo co jste se z ni dozvé&déli) a jaka spoledenskd norma se za
textem skryva.”

Lektor da skupinam pdl minuty na rychlé rozdéleni roli, pred mapu da nékolik 2idli pro

prezentujici inscenadéni tym.
Popis aktivity
Skupiny prichdzi na rfadu postupné podle &isel ukazek. Ka2da prezentace probiha stejné:

. ReZisér predstavi postavy a rekne, kdo koho ¢te, aby bylo jasné obsazeni.

2. Herci prectou ukazku (napf. ukazku 8. 1).

3. ReZisér shrne dé&j vlastnimi slovy a pojmenuje, jaka spoleéenska norma se v situaci
projevuje.

4. HKratky rozhovor — ostatni (v8etné lektor(l) se mohou doptat, pokud je néco nejasné
nebo pokud chté&ji ovérit interpretaci. Lektor se pta na nasledky poruseni norem; na
sankce, které by podle studentl postihly postavy z ukazek, pokud by normy porusily.

B. Zarazeni postav na mapu — poté se lektor doptava na postavy, kam by je studenti
zaradili podle informaci z ukazky, zda jsou bohati, chudi, nebo pokud o jejich ptvodu
zatim vice nevime, kde spolu rozmlouvaji (na navsi, u kostela). Jméno kaZdé postavy
hapise na samolepici listek a zaradi do prislusné budowy/¢asti vsi. Milostné vztahy
naznaduje nataZenim vlny, hlavni konflikt druhou barvou vlny. V pfipadé dostatku
6asu, 1lze nalepit také normu na mapu, podle toho, odkud tato norma vzes$la (z kostela,
od bohatych, ...).

Lektor podle potieby vstupuje navodnymi otazkami, aby skupiny $ly vic ,pod povrch” textu.
Na kaZdou ukazku je cca 7-8 minut (ze zadatku i vice, poté se nékteré postavy opakuji, a
diskuse je kratsi).

Navodné otazky k ukazce
© Jak chapete zavér ukazky?
Proé& se na to Eva ,nema” ptat?

Co to vypovida o tom, co je ve vsi povaZovano za vhodné?

=

Proé& si Samko netroufa Evu oslovit? Je to tim, Ze je bohatd / z jiné vrstvy?

000

Kdyby Samko neznal své misto a jako &lovék s handicapem si troufl dvorit se
krasné divce, co se stane? Bude za to néjak potrestan? Treba jen spoledenshky —
jak se na néj budou divat lidé v hospodé&? Obyvatelé, kteri pobyvate v hospods,
co byste udélali, jak se k nému chovali?
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© Ccovimeo Samkovi, kam ho zaradime? Je bohaty? (do domu remeslnika)
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Navodné otazky k ukazce 2:
© 0 kom se tu mluvi jako o Eviné priteli? Je ji roven?

© Co se Eve muge stat, kdyZ chodi s mladikem z jiné vrstvy? Jak na to v ukazce
reaguji divky a chlapci ze vsi?

© postrehli jste, &im si privydélavd Eva? MaZe byt ohroZeno toto jeji
Zivobyti/prace/majetek?

© Jaké zde byly postavy? JoZka, Polusa, Eva. Zde prozradim, Ze JoZka a Polusa
jsou pouze malé role v prib&hu, ale zastupuji zde pravé ten pohled vesnice,
ktery je dileZity. Kam byste je na vsi zaradili?
Navodné otazky k ukazce 3:

© Néjaké napady, jak se mohla vesnice mstit za to, kdyZ si bohaty nasel chudou
divku? Tresta se stejné muZ a stejné divka?

©  Kdo je Megjanovka? Jaky ma vztah k Evé?
Navodné otazky k ukazce 4:
© Jakeé tresty byly za téhotenstvi mimo manZelstvi?
© (o zazila Zuzka? Jak se chovala jeji matka? (fyzické tresty) Jak se k ni chovala
Mes$janovka?
Navadéci otazky k ukazce b:
© Jaky postoj mél k rozvedenému paru Samko?
© Kdyz jsme u hodu, miZe dat chasa pocitit takto oznadenému &lovéku, Ze je
neZadouci? (obejit pri zvani jeho dum, ,nezavézt” — nevzit do tance)
Navodné otazky k ukazce 6:
© co je podle Samka horsi, utéct od muZe nebo bit Zenu?

© Co nového se dozvidame o Samkovi, vnimate rozdil mezi prvni ukazkou, jak na
vas puisobil tehdy? A ted?

Reflexe

Lektor kratce shrne informace o hlavnich postavach, co se dozvé&dégli z ukazek a doptava se,
zda studenti mohou podobné spolecenské normy vidét i dnes? VV déem? Vnimaji studenti ve
svém okoli n&jaka odekavani, kterd nuti jejich vrstevniky volit mezi tim, co by si prali a tim,
co se patii? Jak vnimaji postaveni Zen tehdy, jak jsou na tom Zeny dnes? Lektor miZe diskusi
doplnit nékolika fakty — domaci nasili 8ast&ji na 2enach — obéti v CR 2023 - 1300 2en a 180
muztL. Zeny jsou sice dnes vice soudasti trhu prace, ale $im dal vic fen samozivitelek je pod

hranici chudoby, sklenény strop, sklenény vytah, niZ$i prdmérna mzda o 15-25 %.

DRUHA PAUZA - 15 min (1:35-1:50)
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Gazdina roba — metodicky list k programu 15

IIT.

© 7. Hody (naves, hospoda) / Zivé
obrazy, poslech, diskuse

Prvni Gakol — zvyky na hodech / storytelling, Zivy obraz
Popis aktivity

Lektor pripomene, 2e dé&j Gazdiny roby zadina na hodech, a navaZe kratkou pohybovou
aktivitou, aby se skupina znovu ,rozhybala” a soudasné se naladila na atmosféru slavnosti.
Studenti zlistavaji ve stejnych skupinach, v nichz predtim éetli ukazky.

Skupiny dostanou za Gkol velmi sviZné ztvarnit souso$im asociaci k hoddm. Dostanou jednu
minutu na to, aby se domluvily na jednom predmétu nebo objektu, ktery si spojuji s hody
(napi. majka, pravo, masle, housle apod.). Nasledné tento objekt rychle ztvarni jako Ziwy
obraz/sochu z vlastnich té&l. Dlraz je na rychlém rozhodnuti, spolupraci a srozumitelnosti
zvoleného ,symbolu”.

Lektor poté postupné wyzyva skupiny k prezentaci (miiZe zménit poradi, napr. jit ,od konce”,
aby se narusil stereotyp). Po kaZdé ukazce ostatni hadaji, co Zivy obraz predstavuje. Lektor
odpovédi kratce potvrzuje a pripadné doplni, jak zvoleny objekt souvisi s hodovou tradici a
prostiedim navsi/hospody.

Aktivita je sviZna, podporuje rychlé napady, spolupraci a spole¢né naladéni na téma.
Nasleduje kratka diskuse nad tim, co se studentim s hody spojuje a proé.

Reflexe

Po sérii Zivych obraz( lektor kratce shrne, co se ve tFidé objevilo, a otevie Fizenou reflexi
nhad tim, co vdechno se k hodim poji. Studenty vyzve, aby doplnili dalsi predméty spjaté
s hodovou tradici a presli i ke zvykim, které jsou pro né& typické. Postupné spoletné
pojmenuji typické prvky, napr. zdobeni majky, vyzvedavani prava, stavéni maje nebo hodova

zabava.
Lektor nasledné otevi‘e téma stark(l a starek — v Gazdiné rob& se mluvi o tom, 2e starek a

starka jsou obvykle par (mladik a jeho ,galanka”/pritelkynég) a pta se, zda to tak byva i v podle

© 2025 Slovacké divadlo, EDUdrama - Uréeno pouze pro $kolni vjuku. Bez souhlasu Slovackého divadla nelze kopirovat, upravovat
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Gazdina roba — metodicky list k programu 16

jejich zkuSenosti. Diskuse sméruje k tomu, zda mohl byt tehdy starkem kdokoli. Co obnasi
byt starkem/starkou — jestli je to snadné, jaké to prindsi povinnosti a zda je to finanéné
harocné (napf. hostit chasu, poridit slavnostni kroj). Mohla byt starkou treba Eva? Co Manek?

Druhy Gkol - zarazeni hodd na mapu

Popis aktivity

Lektor kratce propoji téma hodd s vesnickym prostorem — studenti jen slovné (pripadné
ukdzdnim na mapé) uréi, kam by se hody ve vsi ,umistily” — stavéni maje na naves, hodova

zabava v hospodég, hodova mse v kostele, wyzvedavani starkdt u nich doma, prdvod celou
vesnici.

© 8. Predstava partnera / prace ve
skupiné

Pomucky — 6 x ¢isty papir A5 a psaci potieby / dle po&tu skupin

Prvni akol - prerozdéleni skupin a storytelling

Popis aktivity — prerozdéleni skupin (podle pohlavi
postav a socialni vrstvy)

Lektor nejprve zjisti, kdo si vytvoril muZskou a kdo Zenskou postavu. Studenti se vrati do
svych rodin — do tfech skupin podle socidlni vrstvy. V nich se rozdéli podle své postavy na
«chlapce” a ,divky”. Pokud v nékteré skuping zGstane jen jeden ,chlapec” nebo jedna ,divka’,
mQZe se pripojit k dalsim chlapcim/divkam z jinych skupin — s tim, Ze si stale nese sv(j

ptvod (bohati/chudi/femeslnici). Nikdo nepracuje sam.
Storytelling

Lektor pripomene, 2e dé&j Gazdiny roby se otevira pravé na hodech, a proto se do tohoto
prostiedi ted spoledéné vrati. PribliZi, Ze hody - a hlavné hodova zabava — nebyly jen

slavnosti, ale také mistem, kde se mladi lidé potkavali, pozorovali a zkouseli si najit

© 2025 Slovacké divadlo, EDUdrama - Uréeno pouze pro $kolni vjuku. Bez souhlasu Slovackého divadla nelze kopirovat, upravovat
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Gazdina roba — metodicky list k programu 17

partnera. NeZ se ,vypravi” pfimo na hodovou zabavu, zastavi se u jedné dileZité otazky — jaké

predstavy méla tehdejsi chasa o idealnim partnerovi.

Druhy Gkol - idealni partner / autorské psani, prace ve
skupiné

Popis aktivity

Studenti pracuji v rolich swych mladych obyvatel vesnice, které si vytvorili na zadatku
programu, a soudasné predstavuji chasu na hodech. Kazda skupina dostane jeden list papiru.
Jejich Ukolem je spoledn& wymyslet, jak by podle jejich postav mél vypadat idealni
partner/partnerka. Skupina sepise tii vlastnosti, které jsou pro jejich postavu ddleZité. Pri
vymy$leni maji studenti zohlednit plvod postav, jejich socialni vrstvu, hodnoty, ocekavani
okoli a spoledenské normy, které na né plsobi, i to, co si postava sama preje.

Na tvlréi psani maji skupiny 3 minuty (v pripadé potieby lze das prodlouZit o 1 minutu). U
star$ich skupin lze po dvou minutach pridat roz8irfujici kol — kdo stihne, vymysli také jednu
otazku, kterou. by jeho postava poloZila vyhlédnutému partnerovi, aby zjistila, zda odpovida
jeil predstavé (tyto otazky se pozdéji nahlas nectou).

Reflexe a spoledné sdileni

Po dokoné&eni nasleduje kratké spoleéné sdileni — z kazdé skupiny vystoupi zvoleny zastupce
a precéte nahlas, jaké tfi vlastnosti by mél mit idealni partner podle jejich skupiny. Lektor
se mlze doptavat, jestli ve skupiné byli ve shodé&. Pokud jsou socidlné smichanou skupinou,
zda vnimali rozdily dle toho, jestli navrh kladl chudy, nebo bohaty obyvatel (dopliikové
otazky pro partnery se pri éteni neprezentuji).

© 9. Hodova zabava - ,speed dating” /
tanec

Prvni kol — taneéni zkouska
Popis aktivity

Lektor navaZe na predchozi aktivitu - studenti uZ maji v rolich swych postav predstavu o

idealnim partnerovi a ted si wyzkousi, jak by takové ,hledani” mohlo probihat na hodové

© 2025 Slovacké divadlo, EDUdrama - Uréeno pouze pro $kolni vjuku. Bez souhlasu Slovackého divadla nelze kopirovat, upravovat
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Gazdina roba — metodicky list k programu 18

zabavé. Pripomene, Ze pravé hospoda a taneéni zdbavy byly v té dobé& dileZitym prostorem
pro seznamovani. Aktivita je proto uvedena jako ,hodovy taneéni speed dating”, v némz budou
studenti pozdé&ji klast otazky a zjist'ovat, zda jejich protéjSek odpovida jejich predstavam.

NeZz samotny ,speed dating” zadne, lektor zaradi kratkou taneéni prapravu. Studenti se
postavi do prostoru a podle lektora se nauéi velmi jednoduchy zdkladni krok. Lektor
predvadi a skupina opakuje ,krok-sun-krok” (vykrodeni pravou nohou do strany, prisunuti
druhé nohy, opakovani krok—prisun). Zarovein se nacviéi i zakladni drzZeni téla a stylizace -
divky maji ruce v bok, chlapci jednu ruku nad hlavou ,jako Sohaji”. Cilem je, aby se v8ichni
rychle sjednotili v jednoduchém pohybu, na ktery se pak bude navazovat v dal$i &asti
aktivity.

Druhy Gkol — tanec ve dvou kruzich s hudbou
Pomucky — prehravad s cimbalovou hudbou ze Slovacka (k tanci nejlépe ,sedlcka”)
Popis aktivity

Lektor navaZe na nacvik zdkladniho kroku a zorganizuje skupinu do jednoduché prostorové
formace. Studenti vytvori dva kruhy tak, aby se vZdy divali na protéjsek — vnéjsi kruh celem
dovnit¥, vnitini kruh zady k sobé& — &elem ven. KaZdy si najde misto naproti nékomu; pokud
wyjde lichy pocet, jeden par mize byt ,dva na jednoho” a prostiidaji se v odpovédich.

Na kaZdé zastaveni lektor zada jednoduchou otazku (napf. ,Kam bys chtél cestovat?”) a
studenti si ve dvojici rychle za svou postavu odpovi — nejprve odpovi jedna strana, potom
druha (napr. ,Do Francie, a ty?” — ,Ja taky.”). Teprve poté lektor pusti hudbu a stejny princip
se zopakuje uz s doprovodem — pohyb v kruhu, zastaveni, otazka, kratka vyména odpovédi a
pokratovani. Nejdiive otazky klade lektor, poté necha prostor pro vlastni otazky studentdl.

Pokud nejsou ve skuping rovnomérné chlapci a divky, lektor zddrazni, Ze cilem je prace v

roli:

HKazZdy hraje za svou postavu. NezaleZi na tom, kdo stoji naproti — je to pro vas vZdychky,

nékdo z hoddi’, koho vase postava zkou$i poznat.”

Lektor se v zastavenich pta (cca 5-6 otazek):
© Jak chapete zavér ukazky?

Kam bys chtél cestovat?

Jaké chovate doma zvirata?

Jak reaguje$ na zmény?

© o000

Jaké mas zaliby?
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Gazdina roba — metodicky list k programu 19

Jaky mas vztah ke své matce?

\/inohrad nebo trnky?

Jak ¢asto chodi$ do hospody?

Kravy nebo koné?

Dobré rande nebo vyhodna zakazka?
Cim se budes Zivit?

Kolik vajidek denné snasi vase slepice?
Jaké jidlo mas rad?

Kam chodi$ pro vodu?

o000 QCQQCQQOC QO OO

Kostel dobrovolng nebo z donuceni?

+

otazky od studentt

Reflexe

Studenti sdileji, jestli se podle otazek dalo néco o partnerovi zjistit. Lektor se doptava,
jestli postavy mohly volit podle srdce. Presméruje reflexi k navazujici aktivité — pochopeni
hlavni postavy a jeji volby partnera.

Navodné otazky lektora:

© Dozvédéla by se Vase postava z poloZenych otazek néco relevantniho, dokazala
by si utvorit nazor na toho, koho potkala na hodech?

© Byly otadzky dostadujici? (Pozn. Otazky jako zdklad dobrého rande potaZmo
vztahu. ,Neni to o tom, Ze bych byl tak chytry. Jen se mnohem déle zabyvam
otazkami.” Albert Einstein)

© zaznélo néco zajimavého, co chcete sdilet?

(Pozn. Studenti si po tanci sedaji na Zidle rovnou po skupinkach podle rodin.)

© 10. Konflikt - denik antagonistek/
storytelling, rozhovor v kruhu, tvaréi
psani ve skuping&, monolog

=

Pomtcky — Utrsky pro zapis snil a strach( Evy a Me&janovky, 6 x pero/tuzka, prehravad s
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lidovou hudbou ze Slovacka (tdhla pro Evu, rezka pro Mesjanovku)
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Pruni kol - uréeni proti sobé stojicich postav /
diskuse u mapy

Diskuse

Lektor volné presméruje pozornost z reflexe hodové zdbavy ke konfliktu divadelni hry. V
dals$im rozhovoru se snazi spoleéné se studenty pochopit vnéjsi konflikt hry (kdo proti komu
zde stoji — protagonista a antagonista). Ve druhém tkolu se studenti podivaji do nitra t&chto
postav, jaky je jejich vnitrni konflikt.

Navodné otazky lektora (lze si ukazovat vztahy u mapy):
© co myslite, mohly si vase postavy wybirat ,podle srdce”?
\lyjdéme z piikladu Evy, co si o ni pamatujeme? Jaké méla vztahy a s kym?
Jaka otekavani méla spoleénost o jeji volbé partnera?
Co vnimala spolecénost jako neZadouci?

Kdo nejvic byl proti Ev€? Pro&?

00000

Kde bychom tedy hledali hlavni konflikt hry, mezi kym a kym?

Druhy kol - touhy a strachy v deniku antagonistek /
autorské psani, prace ve skupinach

Popis aktivity

Skupiny pracuji s hlavnimi postavami konfliktu prostiednictvim kratkého tviréiho psani —
formuluji jejich piani a obavy ve formé& denikovych zapiskl. Cilem je podivat se na motivace

it

postav ,zevniti a pojmenovat, co jednotlivé strany konfliktu chtéji a ¢eho se boji.

Instrukce:

Kromé vnéjsiho konfliktu mame v dramatu i konflikt vnitfni. Co myslite, v dem
spodiva Evin vnitini rozpor? Zkusime se ted podivat na postawvy, které jsou v konfliktu
a co se déje v nich.

Kde mame bohaté? U vas bydli Mesjanovka. Dostanete dva tutrzkky, rozdélte se na dvé
skupinky a napiste formou deniku, co si Me$janovka preje a &eho se boji. Napiste
alespori tri véci (klidné vic), ale prosim ve vétach — jako kdyby si Me$janovka psala
denik.

Kde mame chudé? U vas Zije Eva. Udélate to samé — denikové zachytite, co si preje a
&eho se boji.

© 2025 Slovacké divadlo, EDUdrama - Uréeno pouze pro $kolni vjuku. Bez souhlasu Slovackého divadla nelze kopirovat, upravovat
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A vy Femeslnici — protoZe ted nejste pfimo v centru konfliktu — pomutiZete nam tak, Ze
do deniku zachytite, jakého partnera si prieje Eva a jakou partnerku si Me$janovka preje
pro Manka.”

Rozdéleni utrzk( do skupin dle rodin:

© chuda rodina - Co si preje Eva? EVA: Mojim snem je... (Gtr2ek &. 1)
chuda rodina — Ceho se boji Eva? - Bojim se... (GtrZek &. 2)

bohata rodina — Co chce Megjanovka — Mojim snem je .... (Utrzek &. 4)
bohata rodina — Ceho se boji Me§janovka? — Bojim se... (Utrsek &. 5)

femeslnici — Jakého si preje partnera Eva? Jaky by mél byt? (GtrZek &. 3)

00 O0O0O0

femeslnici — Jakou si pieje Mesjanovka partnerku pro svého syna? Jaka by
méla byt? (GtrZek &. 6)

Treti kol — jevistné realizovany monolog / hra v rolij,
interpretace textu

Popis aktivity

Lektor nejdiive kratce vysvétli zakladni divadelni pojmy replika, monolog. Studenti navazuji
ha predchozi tviréi psani ,denikd” a prevadéji napsané véty do jednoduché jevistni situace
v podobé divadelni zkousky. \lybrani zastupci jsou herci a postupné predéitaji/ztvariuji
denikové zapisky Evy a Mesjanovky jako kratké monology. Lektor je reZisér, ktery ridi situaci,
herci mluvi na jeho pokyn, lektor nechava zaznit mezi promluvami hudbu. Ostatni jsou
kolegové herci na zkou$ce, piihliZejici vstiicné a pozorné tvorbé spoluhradd, s cilem
pochopit, co postawvy v tu chvili proZivaji a co se jim honi hlavou pred odchodem na hody.
Situaci zahaji lektor Gvodni vétou uréujici situaci. Po predteni monologli se mlzZe hercim

zatleskat a sdilet, jaké pocity postav ostatni vnimali.

Divadelni pojmy

Lektor nejdiive kratce vysvétli zakladni divadelni pojmy — replika jako jakakoliv promluva
postavy (tj. cokoliv za jménem a dvojtetkou, treba ,EVA: ..."; miZe byt soudasti dialogu i
monologu) a monolog je uceleny, souvisly projev jedné postavy, ktery nepodita s
bezprostifedni adekvatni odpovédi partnera (zpravidla deldi, asto mimo dialog jako ,Fed k
sobé&/k publiku”). Zddrazni také rozdil mezi textem hry (to, co je napsané) a jevistni situaci

(to, co vznika pii hrani na jevisti).
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Instrukce:
Poprosim véas ted, abychom si to zkusili jako herci na zkousSce v divadle, ostatni
kolegy, prosim, zkuste vnimat, jak se asi Eva nebo Mes$janovka citi. Pujdeme podle
éisel na papircich, zvolte si mezi sebou opét zastupce.
(pomlka na uréeni zastupce)
Ted' se Evy, prosim, sefacdte sem vlevo v poradi, jak mate uvedeno na ttrZcich — prvni
Eva s éislem 1, pak 2, pak 3, poté Mesjanovky vpravo — prvni 4, pak 5, pak 6. Na mdj
pokyn vystoupite z Facly a predtete text.
Prosim, mili herci a herecky, ététe pomalu, po kaZdém prani nebo obavé dejte pauzu,
nechte zaznit hudbu, miZete udélat krok nebo dva, aZ poté pokradujte.

Storytelling lektora pifed monology

HdyZ se Eva a Mesjanovka chystaly na hody, oblékaly si to nejhezéi, co doma maji, a
hlavou se jim honily tyto mys$lenky...”

© M. Hadka Ewy s Mesjanovkou /
poslech, improvizovana argumentace
v roli, reflexe

Pomucky — seznam slov z lidového prostiedi — nadavky

Storytelling

Lektor navdZe na predchozi Sast - studenti uZ zjistili, co se na hodech odehrava, a
predstavili si i to, s jakymi pocity mohly prichazet postavy z pribé&hu na hodovou zabavu.
Nyni se zamé&ri na konkrétni konfliktni moment z Gazdiny roby. Studenti nejprve poslouchaji

kratkou ukazku, v niZ si Me$janovka na hodech odchyti Evu.

Lektor v roli
MESJANOVKA (Samka si nev8imajic, k Evé). Posliuchaj, ty robsko smélé, dotérné! Na
nasem Mankovi 2adna hafiba nezlstane, ale na tobé& — ty sloto luteranska — krajitky
vyhlidana. Co ty si 1aka$ nerovného frajera k té vasi nuzoté! Ani Boha - ani viry

jaksapatii nemate.
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Prvni akol — hadka Evy s Me$§janovkou / improvizace ve
dvojici

Popis aktivity

Po zaznéni citatu studenti ve dvojicich tvorivé€ navaZou - zkusi sehrat, jak mohl rozhovor
mezi Mesjanovkou a Evou dal pokradovat. Cilem je zkusit pochopit obé postavy. Nepitimo také
zachytit napéti situace, postaveni obou Zen a tlak spoledenskych norem. Pokud je lichy podet
studentd, mohou byt v jedné skuping dvé Evy/Mes§janovky. Studenti si vyberou sami, kterou

roli ztvarni. Po nékolika minutach si role vyméni.

Druhy Gkol — hadka Evy s Me$janovkou se slovackymi
nadavkami / improvizace ve dvojici

Popis aktivity

Lektor podruhé zastavi dialog a tentokrat kazdé dvojici preda pracovni list se slovackymi
hadavkami a lidovymi vyrazy; soucasti materidlu je i sloupec se slovesy, kterda mohou
studenti pouZit pro rozvijeni replik. Ukolem dvojic je pokradovat v improvizaci hadky mezi
Evou a Me§janovkou a zkusit do dialogu piirozeng zapojit vybrané vyrazy z listu (podle toho,

jak se postavy citi a co v dané chvili chtéji rict). Aktivita podporuje praci s jazykem, rytmem
replik a gradaci konfliktu v bezpe&ném ,divadelnim” rameci.

Reflexe — simultanné ve dvojici, poté spoleéné

Po improvizaci lektor kratce zastavi praci a necha studenty reflektovat proZitek i obsah
rozhovoru ve dvou trovnich. Nejprve prob&hne simultanni reflexe ve dvojicich - kazdy par
si b&hem jedné minuty rekne, jak dialog vnimal, jak se mu v roli mluvilo a jaké to v ném

vyvolavalo pocity. Tahle reflexe probiha pouze v ramci dvojice, reflektuji véichni najednou.

Nasledné se studenti postavi do kruhu a prob&hne kratké spoledné sdileni. Lektor wyzve
nékolik dobrovolnikd, aby pojmenovali, jaké argumenty nebo wyroky v konfliktu zaznély, a
které jim prisly ddlezité. V8ichni se kratce zamysli nad tim, za koho se jim lépe

argumentovalo a prod.
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Storytelling

V/ zavéru lektor kratce odkryje, jak scéna v Gazdiné robé pokraduje:

Eva po utoku Mesjanovky ztistala spise beze slov, a zastal se ji neSekané& Samko, ktery
se Medjanovce postavil a dal ji najevo, Ze své vyditky ma smérovat spis k Mankovi nez
k Evé. Zaroveri lektor zdtrazni, Ze tento vystup je pro Evu jen horkym dovétkem celého
vedera — jesté pred tim, neZ ji Mesjanovka napacdla, vedla Eva na navsi u lavidky
naro&ny rozhovor s jejim milym Mankem. Na tento rozhovor lektor navaZe v dalsi asti
programu po prestavce, kdy si ho studenti spolecéné vyzkousi.

Lektor v roli Samka:
SAMKO: Co vy sa na dévée sapete, povézte si to vSecko Mankovi — to vam lépe prislusi.
A viru ji budete vyéitat? Za co vy si myslite toho vaseho Pianaboha lep$iho nez toho
nadeho? Pojd, Evo! (Bere ji za ruku.) Nech pochabt sa jedovat — snad je zas uZ napila!
Pojd, Evuskal

TRETI PAUZA - 1@ min (2:45-2:55)
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IV.

© 12. Dialog Manek, Eva / tvorba
mizanscény

Pomucky - Zidle jako znak lavidky na navsi, krojovy Satek (znak Evy) a klobouk (znak Manka),
fehtatka, dialog Evy a Manka pro studenty, dialog Evy a Manka pro lektora, prehravaé s
cimbdalovou lidovou hudbou ze Slovacka

Prvni Gkol — zkou$ka mizanscény — ,vesnice” na navsi /
aranZma v prostoru a pravidla hry

Popis aktivity

Trida si nejprve pripravi jevidtni usporadani pro dialog Evy s Mankem. Na navsi je vyznaéena
LJavidka” (2idle uprostifed mistnosti), u které se bude rozhovor odehravat. Zde se budou
hachazet Eva s Mankem. Eva a Manek jsou podporeni jednoduchym kostymowvym naznakem
(Gepeni pro Evu, klobouk pro Manka); ten, kdo pravé mluvi za danou postavu, si nasadi
odpovidajici pokryvku hlavy — diky tomu se mohou herci v roli stiidat.

Soucasti mizanscény neni jen dvojice postav, ale i neviditelné, presto ,vSudypiitomné odéi
vesnice”. Studenti wytvori co nejvétdi kruh po obvodu prostoru a proméni se v pozorujici
okoli — na navsi totiZ ¢lovék nikdy neni iplné sam. Lektor se studenty zvoli Zanrové zabarveni
situace (napf. psychodrama / thriller / ,hororovy” pocit tlaku a pohledd), které ma podporit
heprijemnou atmosféru dialogu. Tento Zanr pak nese celd ,vesnice” v t8le — studenti
zlstavaji v napéti jako sochy a na zvuk rehtatky udélaji drobny krok vpred, ¢imZ se kruh
postupné nepatrné zmensuje a vytvari tlak na postavy u lavidky. V této fazi si skupina
naned&isto vyzkou$i princip ,sochy — zvuk — minikradéek — znehybnéni’, aby v8ichni vé&déli, jak

se bude atmosféra béhem &teni stavét.

Instrukce:
Jesté nékolik slov k herctim Evy a Manka. Kdo mluvi, nasadi si pokryvku hlavy, &te text
zvolené postavy. Zavorky nedteme, ale pokud je tam napsdno v zavorce chvile ticha,
prosim dejte pauzu. V textu jsou na nékolika mistech hvézdidky, to je signdl pro
vyménu hercti. AZ dojdete ve &teni v textu ke hvézdidkam, pokryvku hlavy sundate,
driite ji v ruce a dekédte na predani. Kdo bude mit chut, herce nahradit, prevezme od

nich kostymovy naznak, a ti mu beze slov ukazou, kde v textu skond&ili a zaradi se do
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kruhu, kde vytvori sochu obyvatele vsi. Novi herci si nasadi klobouk nebo &epeni a aZ
nebudou rueni, étou dal. V dialogu mdZete wyuZit tuto lavidku, nékdy si na ni
seclnout, nebo obejit a podobné.

Druhy Gkol — Dialog Evy a Manka jako scénicka situace
/ éteni v roli, hudba, Zivy obraz ,vesnice”

Popis aktivity

Po zkousce situace se zvoli (dobrovolné nebo lektorem) prvni dvojice herct pro Evu a Manka.
Oba vstoupi do stfedu kruhu k ,laviéce”, nasadi si kostymové naznaky a éekaji na znameni.
Lektor nejprve preéte scénickou poznamku, ktera situaci ukotvi. Nasledné se spusti hudebni
podkres a herci étou dialog pomalu, s pauzami tam, kde text naznaduje ticho.

Kruh ,vesnhice” po celou dobu udriuje napéti — na zvuk rfehtadky udéla kazdy ze vsi nepatrny
krok smé&rem dovnitF, pak okamzité znehybni. Tim vznika pocit, £Ze rozhovor je sledovany a Ze
se tlak okoli postupné zvySuje. Soudasné jsou. studenti vedeni k tomu, aby vnimali obsah

rozhovoru — nejen atmosféru.

Dialog je pripraven tak, aby umoZhoval vyménu herctt — na vyznagenych mistech (hvézdidky)
herci pokryvku hlavy sundaji, ¢imzZ daji signdl, 2e se mohou prihlasit dal$i dobrovolnici.
Novi herci prevezmou kostymowy naznak, beze slov se zorientuji, kde se skonéilo, a pokraduji
v &teni; pavodni herci se vraci do kruhu ,vesnice” jako sochy. Lavi¢ka/Zidle miZe byt vyuZita
kratce jako rekvizita (posednuti, obchazeni).

Texty k realizaci aktivity
Uvodni scénicka poznamka (8te lektor):

Z hospody chvatné vychazi Eva, zastavi se na navsi u lavidky pod majkou. Za ni bézi
Manek, mava rukama na Evu, cely udychany. Z otevi‘enych oken hospody doléha zpév a

smich hodové chasy.
(poté se pousti hudba a &te dialog dle popisu aktivity)
Ukonéeni dialogu (&te lektor):

Manek odbé&hl napapréeny domd, Eva se pomalu brala zpé&t do hospody, v tu chvili
vybéhla Mesjanovka a my uZ vime, co nasledovalo. VVWynacdlala Evé, Samko se ji zastal a
vyprovodil ji zp&t do hospody. Eva ztistala na lavidce na navsi a hlavou se ji honila

spousta myslenek.
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Reflexe dialogu Evy a Mianka / rozhovor v kruhu

Po dohrani si studenti sednou a lektor vede kratkou reflexi zamérenou na porozuméni situaci

i jednani postav. V8ichni spoleéné shrnou, co se v dialogu stalo a co z né&j ,vycetli”.

Navodné otazky k reflexi:

© vsimli jste si, o 6em se bavili Eva s Mankem?

© Kdo byl na téchto hodech starek?

© Koho m&l Manek jako starek za starku? Evu, ktera byla jeho mila?

© Pros ne Evu? Mohla si to dovolit?

© Co délala Eva pro Mankovu starku? (jako krejéova $ila jeho starce Mary$i
Kotlibové $aty)

© co by podle vas chtéla Eva, aby udélal, kdyz Mankovi nadavaji, Ze s ni chodi?

>

Jak reagoval Manek, kdyZ mu pro Evu nadavali?

© Jak to skon&ilo? Manek odesel domd, je to podle tradic v poradku, Ze Manek
odejde z hodové zabavy? Pro¢ tedy odedel? (dikaz Evé, Ze je pro ni ochotny
riskovat hanbu a pomluvy)

© 13. Eva na lavidce I. — vesnice v Eviné
hlavé / storytelling, Fizena imaginace
— poslech zvuki a hlas(, neutralni
dotek

Pomicky — pirehravaé s tahlou lidovou pisni ze Slovacka (tfeba ,Ta nasa lavedka”)
Popis aktivity

Po skondeni scénické situace lektor skupinu zklidni a nabidne kratkou imaginativni
zastavku, kterda ma studentiim pomoci nahlédnout do Evinych vnitinich prozitkd. Studenti se
posadi do kruhu, zavi‘ou o&i a predstavi si, Ze jsou Evou, kterd po konfliktu z(istala sama na
lavitce na navsi. Lektor je vede kratkym slovnim doprovodem a vyzyva je, aby pouze
poslouchali a nechali v sobé vzniknout obrazy, myslenky a pocity. Cilem je prohloubit

empatii k postavé a piripravit pldu pro naslednou reflexi.
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Storytelling
Eva ztistala sedét na lavidce, mésic nad hlavou ji pripominal pisné jeji maminky.
(pousti se hudba)
Jak tam sedi na lavce, béhaji ji pred odima vSechny ty tvare, ty zavistivé Poluse a
uraZeni JoZkové, neprejici pohrdajici MeSjanovky, klebetnice Kotlibovky a dalsi ze
vsi, ktefi si na ni cely den ukazovali.

(pokraduje lektor &tenim Gtrzkd z dialogli)

Lektor v rolich rdznych hlast vesnice:
Ja nevim, co ludé na té Evé krasného vida.
Ona sa zatim jen tak nadnaslivé zna strojit
.. haduta je ke své chuolobe
- j& ju nemo2u ani vidét.
.. vZdycky sa tak pysné chova.
.. zhliZi jenom k Mankovi; ale to sa prepodita.
.. on sito Manek najvice kazi skrze tu Evu krajéirku.
Ty robsko smélé, dotérné!
Na nasem Mankovi 2adna harba nezlstane, ale na tobé.
Co ty si 1akas nerovného frajera k té vasi nuzoté!
.. Tys vedle mia enom tak v klidu stala, jak svaty za dédinu.
Nikdys se mia nezaplakala.
Ej, to tvoje divné srdco!
Pro¢ enom si takova.

Reflexe za postavu / neutrdlni dotek, reakce za postavu

Lektor navaZe na imaginaci a ponecha dal znit hudebni podkres, aby se udrZela atmosféra
navsi a Evina vnitiniho svéta. Studenti zlistavaji v roli Evy a reflexe probiha formou kratkych

osobnich vypovédi v pruni osobé.

Lektor pomalu prochazi mezi studenty a neutralnim dotekem (ruka na rameno) je wyzyva

studenty ke sdileni. Osloveny student struéné r‘ekne ,za Evu”, jak se citi a piripadné jednou

=

vétou prod.

Instrukce:
Ponechte jesté chvili zavi‘ené odéi, podivame se spolu, co mohla Eva v tuto chvili citit.
Mohla to byt smés rtiznych i rozporuplnych pocitd. Pajdu a koho se dotknu, fekne v
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prvni osobé za Evu, jak se citi. (Lektor vykroéi ke studentam.) Jak se citis Evo? Pro&?
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© 14. Osa rozhodovani - Eva /
rozhodnuti v roli postojem v prostoru

Popis aktivity

Lektor navaZe na piedchozi proZitkovou praci a rekne, 2e Eva stoji pred zasadnim
rozhodnutim. Z predchozich ukazek je zi‘ejmé, Ze se Evé libi Manek, zaroven vsak vi, Ze jeji
volbu okoli siln& hodnoti a odsuzuje. Soudasné se ukazuje Samko jako nékdo, kdo k Evé patii
virou i postavenim, a kdo se ji dokaZe zastat, i kdyZ by tato volba mohla plsobit spise jako
#Z rozumu”.

Studenti se presunou do prostoru a vyjadii svym postojem na ose rozhodnuti, jak mysli, Ze
se Eva rozhodla. Na jeden konec mistnosti se postavi, pokud si mysli, Ze zvolila Manka, na
druhy konec, pokud by podle studentd Eva mé&la volit Samka. Cim vic stoji u kraje, tim vic
jsou presvéddéeni o tomto rozhodnuti. Mista bliZe ke stifedu vyjadiuji nejistotu v tomto
rozhodnuti, stred je Gplna nerozhodnost.

Reflexe za postavu

KdyZ je osa wytvoiena, lektor postupné vyzyva nékolik studentl ke kratkému sdileni v roli —
«Jak ses rozhodla, Evo? Prod praveé takto?” Studenti odpovidaji v prvni osobé za Evu a struéné
zdOvodniuji svou volbu. Lektor voli studenty ze v8ech mist osy, aby zaznély argumenty pro
Manka i pro Samka i pro nemoZnost rozhodnout se. Aktivita umoZhuje porovnat rizné
interpretace postavy a ukazat, jak se v rozhodovani stietava cit, tlak spolednosti i vlastni
bezpeci.

© 15. Osa rozhodovani - Manek /
rozhodnuti v roli postojem v prostoru

Popis aktivity

Lektor navaze otazkou, jak by se v podobné situaci rozhodoval Manek, a pripomene, ze vybrat
starku na hody je jedna véc, ale vybrat si Zivotni partnerku je rozhodnuti Gplné jiné. Studenti

n

si proto znovu vyzkou$i praci s ,0sou rozhodnuti’, tentokrat z perspektivy Manka.
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\/ prostoru vznikne 8kadla mezi dv€ma moZnostmi — na jednom konci stoji Eva (Manek ji ma
rad, ale je chudd, luterdnka a matka ji neschvaluje), na druhém konci Mary$a (je stejné viry,
bohata a matka ji doporucéuje). Studenti se rozmisti na osu tak, jak si mysli, Ze by se Manek
rozhodl. Krajni pozice znamenaji jasné rozhodnuti, mista bliZe stifedu vyjadiuji nejistotu.

Reflexe za postavu

Jakmile jsou studenti na swvych mistech, lektor mezi nimi opét prochazi a neutrdlnim
dotykem vyzyva vybrané studenty ke kratké odpovédi v prvni osobé za Manka: ,Jak ses rozhodl,
Manku? Prog?”

©® 16. Eva na laviéce II. / storytelling,
poslech v roli

Pomicky — pifehravaé s tahlou lidovou hudbou ze Slovacka
Popis aktivity

\/ zavéreéné dasti programu. lektor pozZada studenty, aby se je$t& na chvili posadili do kruhu
a vratili se pomyslné do situace, kdy zanechali Evu na laviéce. Lektor studenty vyzve, aby
opét zavieli oéi a v predstavé se vratili do role Evy a poslouchali, co se délo v hasem piib&hu
dal. Aktivita slouZi jako navrat k Eviné perspektivé, uzavi‘eni predchozich rozhodovacich os

s naznadenim pokradovani prib&hu.

Instrukce:
BliZime se k finale nadeho setkani, sednéte si opét do kruhu, vratime se jesté na chvili
k Evé na lavidku. Predstavte si znovu, Ze jste Eva, Ze pozorujete mésic, pentle majhky

vlajici ve vétru, za okny hospody vidite veselici se chasu...Zavi‘ete oéi a poslouchejte.

Storytelling
Po rozhovoru s Evou, Manek odchazi domt. Mesjanovka odchyti Evu a nadava ji do slot,
Samko se ale Evy zastane. Eva sedi na laviéce a sleduje, jak z hospody vychazi chasa a
jde si pro svého starka Manka do staveni Mesjanych.

(pousti se hudba — Evin motiv — tahla lidovéa ze Slovéacka)
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Eva vidi, jak MANEK se starky wychézi, jak mu pridé&lili MARYSU, a on, objav ji kolem
pasu a vyskaje s ostatnimi, bere se zpét do hospody. Jevisté se wyprazcni, pouze
Samko pozoruje z nedaleka Evu. Rozesti'e se temné noc s vychazejicim mésicem.
Evusa byla zbledla jako ludna tkanina, nicméné =z nadavek Me$janové nabyla
vzdorovitého vzezreni.

EVA: Modlit sa véil nemozZu — neumim, a pfeca bych si tak rada na Bohu vyZadala
§tésti pro tohoto dobrého Elovéka Samka a ulehdeni Mankovi i sobé... Cela dédina mi
neprala pro toho Méanka, Ze jsem k nému vérné drzZela a o jiné chlapce nedbala — mysli-
1i si snad, 2e to délam pro jeho statek... (Prudce.) ly nespravedlivi ludé - ja sa vam
nedam poniZovat - ja vase myslénky viecky obratim! ly jste mi véichni tak surovi —
tak — hlapi!

(..)

Eva se znenadani obrati na Samka stojiciho opodal.
EVA: Samko — (Eva premy$li okamZik, pak rozhodnuta.) Ano, to vam vSem urobim...
Samko—

© 17. Zavéreéna reflexe

Popis aktivity

Studenti s lektorem naposledy usednou do kruhu a uzaviraji program spoleénou reflexi.
Reflexe je rozdélena do &ty okruhl; &turty okruh je dileZity pro uzavi‘eni programu, ostatni
lze zkratit nebo vynechat podle &asu a skupiny. Lektor se vraci k prozitym aktivitam a vede
rozhovor volné& nebo metodou kolujici ,mluvici tuzky” — kdo drzi tuZku, mluvi (idealné&
jednou vétou, véetné lektora). Lektor na sdileni reaguje pouze strué¢nym ,dékuji” — nehodnoti,
nezpochybriuje ani nevyzdvihuje odpovédi.

=

Prvni okruh reflexe — zajem o pribéh a odkaz na Gazdinu
robu

Navodné otazky k reflexi

© Zajimalo by vas, jak pribéh dopadne?
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© Kde 1ze text najit / jak se k prib&hu muazete vratit? (volné dostupné online,
aktudlné v repertoaru Slovackého divadla)
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Druhy okruh reflexe — téma a propojeni s dne$ni dobou
Navodné otazky k reflexi

© Jeto pro vas Uplné cizi piibéh, nebo se podobné situace daji prozit i dnes?
© setkavate se vy nebo vase generace s volbou mezi tim, co od vas &eka okoli, a
tim, co chcete wy?

© s kterou postavou jste dokazali soucitit — a v éem konkrétné? (,mluvici
tuzka”)

Lze dat dotaz na porovnani postaveni muzi a Zen tehdy a ted’ — pokud dotazu nebyl vénovan
prostor na konci druhé vyuéovaci hodiny po hledani norem v Gryvcich ze scénare (vhodné rict
alespor nékolik statistik).

Treti okruh reflexe — texty a divadelni principy
Navodné otazky k reflexi

© cosi pamatujete z divadelnich pojmt a principt — replika, dialog, monolog,
scénicka poznamka, rozdil mezi textem hry a inscenaci?

© Jake to bylo pracovat se star$im jazykem/nareé¢im a s lidovou slovesnosti
(hapr. nadavky)?

© Pracovali jsme s tfemi texty — seznamili jste se se starym textem od Gabriely

Preissové (Gryvky pri praci s normami), upravenym scénarem hry pro Slovacké
divadlo - Uprava do soudasného slovackého nareéi z okoli Banova (dialog Eva

=

Navodné otazky k
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